«Создай сказку»
 Методическая разработка педагога-психолога и учителя-логопеда. За основу 
взята развивающая игра «Сам себе сказочник». 
Цель: развитие речи и эмоционального интеллекта 
Задачи:
· развивать связную речь
· развивать воображение
· развивать умение выстраивать логические цепочки
· развивать умение распознавать эмоциональные состояния
· развивать умение находить способ преодоления негативных эмоций
· развивать умение объяснить причины появления эмоций
Материал: карточки с картинками. По 6 карточек на каждую тему: персонажи сказок; место, где они оказались; волшебный дар и итог (что из этого получилось). 5 карточек с эмоциями.  Игровой кубик. Кубик с эмоциями. 
Цель игры сочинить сказку. Для этого дети используют карточки.
· Ребенок вытягивает карточку из первой стопки (персонажи) и по
 картинке описывает главных героев. Начиная с фразы: «Жили-были…»
· Затем выбирает карточку из второй стопки (место, где очутились персонажи). Ребенку нужно придумать каким образом герои оказались в нужном месте. Продолжаем историю: «И очутились они…»
· Дальше игрок вытягивает карточку с эмоцией и описывает как чувствуют себя персонажи в этом месте и почему. 
· Затем достается карточка с волшебным даром. Ребенок придумывает каким образом персонаж в определенном месте и с определенной эмоцией  будет использовать волшебный дар. Например, цветик-семицветик, волшебная лапма, яблочко, ларец и т.д.
· И в заключении сказки игрок достает карточку с концом истории. Говорит фразу: «Вот что из этого получилось…» 
   Карточки могут вытягиваться в слепую, по кубику или в открытую, когда ребенок видит картинки. 
Варианты игры: 
· возможен вариант, когда эмоции выбираются на каждый этап игры. Ребенок выбирая или вытягивая эмоцию должен объяснить почему изменились чувства и что делать дальше. 
· играть можно одному, вдвоем или мини подгруппами. При условии нескольких игроков историю можно сочинять по очереди, продолжая рассказ друг друга. Можно  сочинять отдельные сказки, но затем задавать интересующие вопросы. А также можно чужие сказки пересказывать.
[bookmark: _GoBack]        Таким образом, благодаря этой игре развиваются важные компетенции: связная речь, монологическая речь, умение задавать вопросы, пересказ, а также развивается воображение, понимание чувств, развитие эмоционального интеллекта.
